[bookmark: _GoBack]Storyboard per la creazione di un gioco

Scrivere uno storyboard è una parte molto impostare che poi aiuta a costruire il gioco
 
	Titolo 
	

	Tipo di gioco (azione, combattimento o guerra,……….)
	

	Numero di giocatori
	

	Obiettivi

	Qual è lo scopo del gioco
	

	Come si svolge il gioco
	

	Chi è il protagonista
	

	Qual è la sua missione o il suo obiettivo
	

	Ha degli amici o dei nemici
	

	Come progredisce durante il gioco
	

	Quando vince quando perde
	

	Regole

	Come si gioca
	

	Come ci si sposta
	

	Come si fa per eliminare i nemici o raccogliere degli oggetti
	

	Quanti punti si guadagnano
	

	C'è un tempo limite
	



Disegna o fai degli schizzi delle schermate del gioco 

	Disegna una schermata del gioco
	Descrivi cosa succede
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