
Unità 3 Lezione 1



Nome_______________________________________________ Data ___________________

	
	Guida all’attività
La Computer Science  (CS) nell’ Entertainment
	[image: ]


[bookmark: _q32cmvt7deze]Questa scheda è la traduzione della Lesson 1 Unit 3 a questo link della piattaforma code.org
[bookmark: _GoBack]Affronta l’obiettivo di rendere gli argomenti della Computer Science, e della programmazione in particolare, più  stimolante per gli studenti.

Link: https://curriculum.code.org/csd/unit3/1/  e https://studio.code.org/home
Alla ricerca del divertimento 

La scienza dell'informazione  ha svolto un ruolo importante nell'evoluzione di molti (se non tutti) campi dell’intrattenimento. Per capire meglio come la CS ha cambiato questi campi e per avere una sensazione di come si potrebbe utilizzare la programmazione per creare intrattenimento con le tue capacità di programmazione, s’intende esaminare alcuni dei modi in cui le persone stanno sviluppando software che intrattiene.
Argomenti (seleziona quello desiderato)

[bookmark: _ie1bgzg4dcxc]❏ Film e Televisione (ad es. Programmazione di animazioni 2d o 3d, effetti speciali generati dal computer)
❏ Musica (ad es. Musica generata dal computer, strumenti digitali)
❏ Giochi (es. Programmazione di videogiochi, animazione)
❏ Arte (ad esempio arte interattiva, arte algoritmica)
❏ Altro (descrivi) ______________________________________________________________________
Ricerca sul tuo argomento
[bookmark: _h88foy9429go]Con il tuo campo scelto come guida, vai online per cercare come l'informatica abbia influito sul tuo campo di intrattenimento. Cercate di concentrarvi sul modo in cui la CS o la programmazione vengono utilizzati per creare intrattenimento, oppure solo i luoghi in cui i computer vengono utilizzati per l'intrattenimento. Andate a Code Studio per un elenco di siti utili per iniziare la tua ricerca.
Nella ricerca più approfondita dei siti interessanti, considera di utilizzare i seguenti modelli per trovare informazioni (inserisci il tuo argomento):
Programmazione per __________
Informatica in __________
Algoritmica __________
Creazione di __________ con codice
Utilizza lo spazio qui sotto per registrare alcune note sui prodotti (SW e HW) interessanti che trovate, modelli che vedete o problemi riguardante l'argomento scelto che gli utenti cercano di affrontare.
Note sulla ricerca




[bookmark: _73tj15y1i97j]




Informazione interessante
[bookmark: _lf66mwfxd7wg]Sulla base della ricerca che il tuo gruppo ha fatto sull'ultima pagina, seleziona uno degli utilizzi della CS che hai trovato nella ricerca. Rispondi alle seguenti domande per l'uso prescelto.
Che problema risolve??
Perché la CS è utilizzata in questo modo? Come risolve un problema nella stimolazione dell'intrattenimento?








[bookmark: _c0q6w8k4tmrb]In cosa migliora l’apprendimento ?
Cosa rende l'uso della CS migliore rispetto agli approcci precedenti? Permette ai creatori di rendere le cose più semplici, più veloci o in modi impossibili prima?








[bookmark: _9mccfb3lnxq5]Un esempio di utilizzo interessante
Qual è un fatto interessante sull'utilizzo della CS in questo campo o un prodotto interessante creato con la CS?









[bookmark: _66lz3gjamy2g]Una domanda aperta
Quali domande rimangono ancora da risolvere dopo aver esplorato l'utilizzo della CS nel tuo campo scelto?
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