Crea una

Scegli i personaggi, aggiungi i
dialoghi e fai nascere la tua storia.
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Crea una
Storia

Inizia dalla prima carta, poi prova le
altre nell’ordine che preferisci:

@ Inizia una Storia

@ Mostra un Personaggio
@ Chiacchiera

@ Cambia Scenario

@ Scivola Avanti

@ Appariinuna Scena

@ Rendila Interattiva

@ Aggiungi la Tua Voce

@ Clicca un Bottone

scratch.mit.edu/story
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Inizia una Stor )
*
‘

Scegli uno sfondo e +
presenta un personaggio. ¢+

Cosa c'é nel
giardino?
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Scegli un personaggio.

Scegli uno sfondo.

[Nuovo sprite: Q / H’ a]

pathway

AGGIUNGI QUESTE ISTRUZIONI

quando si clicca questo sprite

a passa allo sfondo pathway

Abby

[I{=8 Cosa c'e nel giardino? [I=1d e secondi

Scrivi quello che vuoi
venga detto dal
personaggio.

PROVA

Clicca sulla bandiera F .
verde per iniziare.

Abby




x ¢

Mostra un Person
*
:

Fai apparire un nuovo personaggio. +
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Mostra un Personaggio
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Scegli un personaggio. Clicca la scheda Suoni
[ Nuovo sprite: Q / H' ] Nuovo suono:
Ww e
% Poi scegli un suono, ad
Unicor esempio fairydust.

AGGIUNGI QUESTE ISTRUZIONI

Clicca la scheda Scripts

quando si clicca su

nascondi

attendi @ secondi

produci suono fairydust

mostra

PROVA

Clicca la bandierina _~ @
verde per iniziare.




*

X
Chiacchiera
R

Fai chiacchierare i tuoi personaggi. +

g
—
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Chiacchiera
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Scegli due personaggi.

[Nuovo sprite‘: Q / ﬁ ﬁ]

Fish2 Crab

ADD THIS CODE

quando si clicca su
L[} Hai visto Perla? [l =1g a secondi
Fish2
dire [EYTEEREEIEN per @ secondi

invia a tutti messaggiol Invia un messaggio.

quando ricevo messaggiol Spiega a questo
% dire per @ secondi personagglo c‘osa i
fare quando riceve il
messaggio.

CGrab

PROVA

Clicca la bandiera verde

per iniziare. — | ®

SUGGERIMENTO

invia a tutti messaggiol

Puoi cliccare sulmenu a
tendina per aggiungere un
messaggio.

messaggiol

NUOVO Messaggio...




*

X
Cambia Scen :
R

Cambia lo sfondo e fai +
succedere qualcosa. +
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Cambia Scena

scratch.mit.edu/story

’ Scegli un
‘ personaggio.
[————

winter

Scegli due

[Nuovo sprite: Q / H’ ﬂ] Tera

sfondi. E

desert

AGGIUNGI QUESTE ISTRUZIONI

quando si clicca su
% passa allo sfondo winter
Tera
11} Brrrr! Che freddo! W l=1g a secondi .
Scrivi quello
dire per e secondi che vuoi che

attendi @ secondi dicail tuo

passa allo sfondo desert personaggio.

Fai succedere qualcosa quando lo sfondo cambia.

quando lo sfondo passa a desert

[[I=0 Ahh, cosi va meglio! I I=1g e secondi

PROVA

Clicca la bandiera verde —1 ju ®
per iniziare.
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Scivola Avanti
R

*

Fai scivolare un personaggio +
attraverso lo schermo. +
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Scivola Avanti

scratch.mit.edu/story

4
Scegli uno sfondo. —
slopes

Scegli un personaggio.

[ Nuovo sprite: Q / H’ ]

Dog1

AGGIUNGI QUESTE ISTRUZIONI

%’ quando si clicca su

punta in direzione

(LUERSY 0BG o) ———  Fissa il punto di partenza.
scivola in o secondi a x: y:

punta in direzione@

Dog1

— Scivola verso un altro

punto.

SUGGERIMENTO

Trascina lo Sprite dove preferisci e un blocco
Vai o Scivola al tuo Script.

Quando trascini uno
| sprite, le sue
posizionix ey si
aggiornano nella
raccolta dei Blocchi.

vai a x: @) y: €3

raggiungi pun

P IR THSEV NN <civola in €) secondi a x:
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Appari in una

Cambia lo sfondo e fai apparire +
un nuovo personaggio. +
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Appari in una Scena

scratch.mit.edu/story

ﬁ Scegli un personaggio.

bedroom2

PR

winter

Scegli due
sfondi.

lNuovo sprite: & / & QJ

AGGIUNGI QUESTE ISTRUZIONI

Cliccala
— miniatura quando si clicca su
e dello sfondo. i
New backdrop: nascondr
L/a6

Nascondi all’inizio.

quando si clicca su

passa allo sfondo bedroom2 quando lo sfondo passa a winter

mostra
dire per @ secondi
|

Cambia scena. Appari in questa scena.

attendi @ secondi

passa allo sfondo winter

PROVA

Clicca la bandiera verde ——F .
per iniziare.
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Clicca su uno sprite
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per fargli fare qualcosa.
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Rendila Interattiva
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Scegli uno sprite. Clicca la scheda Suoni
Nuovo sprite: €& / &ul (¥ N:«:vo;uo;:
LN

ﬁ Poi scegli un suono dalla
raccolta dei suoni.

AGGIUNGI QUESTE ISTRUZIONI

Clicca la scheda Scripts

quando si clicca questo sprite

L R e e — Scegliil tuo suono.
ripeti €@ volte Puoi selezionare diversi
R T, - )  effetti dal menu.

—

PROVA

Clicca il tuo sprite per iniziare.

SUGGERIMENTO

— Per annullare gli effetti
clicca il bottone rosso.



Registra la tua voce
per far parlare il personaggio.

Benvenuti allo
spettacolo!
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Aggdiungi la Tua Voce

scratch.mit.edu/story

Scegliun
personaggio. Clicca la scheda Sounds
e 1. Nuovo suono:
[Nuovo sprite: & / &l ﬂ] PP >» mH ©
| 7
Clicca questa Clicca per
l icona. registrare la
(Ti servira un tua voce.
Devin .
microfono.)

AGGIUNGI QUESTE ISTRUZIONI

Clicca la scheda Scripts

quando si clicca su

produci suono registrazionel

s [T¢=8 Benvenuti allo spettacolo! 1514 e secondi

PROVA

Clicca sulla bandiera
verde per iniziare. —T~®
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Clicca un bottone
per cambiare scena
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Clicca un Bottone
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Scegli uno sprite
peril bottone, ad
esem pio\Arrowl.

atom playground ourt1-a

Scegli due [ nuovo sprite: @ / & @ |
sfondi.

Arrow1

AGGIUNGI QUESTE ISTRUZIONI

quando si clicca questo sprite

Scegli dal menu
passa al costume seguente ~ Sfondo successivo.

Arrowt nascondi

LG 3 Il ——  Scrivi quanto si deve
aspettare prima di
mostrare il bottone.

mostra

PROVA

Clicca il tuo bottone per iniziare.

SUGGERIMENTO

Aggiungi questo script per impostare la prima scena.

Poi clicca la bandiera verde per iniziare.

quando si clicca su

passa allo sfondo atom playground

nascondi

attendi e secondi

mostra




